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Maquetacién: Skullo

Todas las imagenes y nombres que aparecen en esta revista son propiedad de sus respectivas marcas, y se usan simplemen
a modoinformativo. Las opiniones mostradas en esta revista pertenecen al redactor de cada articulo.



EDITORAL

Bueno, han pasado mas de 8 meses desde nuestro dtimo numero
(Especial Marvel VS Capcorp pero gracias a unos pocos dias de
vacaciones, a algunos andlisis que ya tenia escritos y a las ganas que
tenia de hablar de Trolls del Tesoro, este nuevo nimero ha terminado
apareciendo.

Siempre me han hecho gracia los mufiecos de 7rolls del Tesorg supongo
gue porque son graciosos, pero al mismo tiempo son feos y porque
existen muchas variantes de ellos con cuerposdistintos representando a
héroes, monstruos o profesiones. Al mismo tiempo tienen una enorme
mel ena para peinar como Si fuesen
el mufeco en si es una combinacion rara de muchas cosas y eso me
parece fantastico.

Es cierto que hacer un especial dedicado a este juguete es un poco raro en una revista de videojuegos y
gue seria mucho mas normal dedicarle un numero a alguna saga consagrada o cl&ica dentro del mundo
de Iso videojuegos (Final Fantasy, Street Fighter, Mortal Kombat, Dragon Quest, Bomberman, Metal Gear,
SuperMarie) pero ya sabeis como somos en Bonus Stage
vez en cuando tal y como demuestran nuestros nimeros anteriores con especiales dedicados a cosas
conocidas pero no relacionadas directamente con los videjuegos (Popeye, Familia Addams, Tiburon,
Goadzillg o a sagas que brillaron en su dia pero en la actualidad estan mas que olvidadas (Clayfighters,

Pitfall, Earth wor m Ji m,

Tur oké)

En cualquier caso y pese a lo peculiar del especial, el resto de la revista sigue con su contenido reconocible
e invariable (bueno a veces varia debido a las exigencias del tiempo y la pereza). Espero que disfrutéis de
este numero de verano que llega un mes tarde. Afortunadamente en la escala retro, un mes es tan poco
tiempo que se puede hasta ignorar.

Y bueno, ya sabéis que os podeéis descargar todos nuestros nimeros anteriores en nuestro Blog asi como
ver y comentar los diferentes articulos que vamos subiendo de tanto en tanto:

http://bonusstagemagazine.wordpress.com/

Y si sois usuarios de Facebook,podéis seguir nuestra pagina y asi estar al dia de las novedades:
https://www.facebook.com/pages/BONUS-Stage-Magazine/294737213874538

)
Esperoque disfrutéis de este niumero veraniegoé en sept i emb r.,)—\\ /
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ATARI

JR. PAGIAN

Atari 2600c¢ 1 Jugador; Arcadec Bally Midway/Atari 1984

Bally Midway vivié en primera persona el éxito Blaeman en Estados ™
Unidos de manera que decidié hacer versiones nuevas del juego @2m R
permiso de Namco para aprovechar el filébn. Una de esas versiones , v _'1'
Ms Paeman, que nejoré el juego original y tuvo tanto éxito que la '
propia Namco lo convirtié en juego oficial.

Otro de esos juegos creador fulk. Pagman, que pese a tener una
calidad bastante alta, nunca fue considerado oficial por Namco y se
olvidando con el tiempo

Tal y como sucedié con muchos otros juegos de élitdRaeman tuvo
su correspondiente version a sistemas domésticos del momento.
andlisis esta centrado en la version de Atari 2600.

GRAFICOS

Dentro de lo que es esta consolaPgeman en generd no se puede
decir que el juego tenga malos graficos (ademas que son mejores qu
del clasicdPacmande Atari).

Junior es totalmente amarillo (no hay diferentes colores en su sombre
pero los fantasmas son de diferentes colores y aunque los puattora rallas) que comemos son del mismo color
gue los escenarios, van cambiando de color conforme los completamos.

En general el juego cumple con lo esperado, sin alardes (ni escenas extras entre niveles), pero con lo necesario |
jugar bien.

Primernivel de Jr. Paeman El escenario es mas alto de lo normal y no cuenta con atajo

SONIDO

Las musicas se pueden contar con los dedos de la mano y solo salen en mometite®sppero bueno es que asi

es como sucede también enfaecman original. Los sonidos son aceptables y hasta recuerdan al arcade, de manera
gue tampoco hay nada que reprochar.



JUGABILIDAD

Este juego mantiene la formula dRacman (tenemos que comer todos los puntos (o rallas) del escenario evitando
los fantasmas con los cuales solo podremos acabar si hemos comido antes una super pildora para que se asus
pero al mismo tiempo afiade algunos cambios que lo hacen muy interesante.

El mapeado es mucho mas extenso que en los juegos anteriores, de manera que en pantalla nunca veremos el m
entero, de manera que tendremos que subir y bajar para poder verlo todo (en el arcade el mapa era horizontal, pe
en esta version es vertical).

El tambor ir4 aplastando puntos y destruyendo super pildora: No dejes que los fantasmas te acorralen

l RSYta RS ftz2a TFlLydGlavylra SEAaGS 20N aSySya3azé |jdzS
pequefio Paenan 6 dzy G NRA OA Ot 23 dzyl O2YSGlF X dzy GFYOo2NX0 Ayl
complicarnos un poco la vida, pues al moverse aplasta lopyatos normales (haciendo que seamos mas lentos a
la hora de comérnoslodo cual otorga ventaja a los fantass) y destruye las super pildoras. Afortunadamente nos
L2RSY2a O2YSNJ I S&aGS aSySyadzé¢ &aray ySOS&a&ARIR RS dzal

Resumiendo, es la formula del vigfaecman, pero con unos cuantos cambios que le afiaden dificultagto; Los
controles estan a la altura, pero hay que hacerse a ellos, porque si intentamos apurarlos y girar antes de lo necess
seremos comida de fantasma.

DURACION *Hio3m0

Es un juego arcade, asi que la duracion siempre depende de lo
estemos decididos a yarnos y superar nuestros records.

Eso si, considero esRacman el mas dificil de todos los clasicos de es
saga, su mapeado es enorme y no hay atajos para pasar de una pu
otra del mapa (y escapar de los fantasmas). Ademas el triciclo y el |
de items pueden aplastar las bolas y destruir las super pildoras
manera que el reto siempre va a mas.

CONCLUSION

Jr. Pagman es un gran juego y junto cdWis Paeman creo que son lo
mejor de esta saga en lo que a juegos clasicos se refiere. Eso

dificultad es bastante alta y requiere paciencia avanzar en el juegc
cual lo hace ideal para veteranos del comecocos.

Version de Arcade

Skullo
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GODZILLA

Game Boy; 1 Jugador(1 02 en la version japonesa) Puzleg Compile

Godzilla el Rey de los monstruos ha visitado las consol TOHO CO.. LTD.
de manera constante desde hace muchas décadas. Unc =

sus primeros juegos fuGojiraKunlanzado en 1985 para
MSX y basado en la serie de television Godzilland, do.
los monstruos creados por Toho lucian aspecto muy

diferente al de las peliculas. Afios mas tarde se lan
Godzillapara GameBoy, el cual resulta ser una version

GojiraKunparala consola portétil de Nintendo.

Al llegar a occidente ese juego sufri6 unas modificacion
muy curiosas, compor ejemplo que en lugar de tener qu

rescatar a la novia de Godzilla de un laberinto, el persone
en apuros es Minilla, el dinosaurio tontorrébn que Godzi

adoptd como hijo erfel Hijo de Godzilid967).

GRAFICOS

Las imagenes que veremos en la introduccion son memorables, pero poco tienen que ver con el estilo grafico
juego que es bastante desenfadado e infantil. Godzilla y sus enemigos son representados por sprites gracioso
cabezones, pero eso no evita gueEonozcamos a los enemigos si somos fans del saurio radiactivo.

Los escenarios son muy sencillos y bastante repetitivos ya que casi todos estan creados usando los misr
elementos.

Si jugamos a la versién japonesa veremos muchos cambios graficos, algsaealla de inicio a los sprites de los
personajes, que por algun motivo fueron modificados ligeramente al llegar a occidente (se respeté el estilo origin
pero se les cambiaron algunos elementos, como la cara, o en el caso de Godzilla se le quét@lee ieva en la
version japonesa).

sr-ll-.
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Pantalla de titulo Los monstruos son cabezones y divertidos




SONIDO

Los efectos de sonido son muy escasos y sencillos, no esperéis nada memorable en ellos. Las musicas sin emt
son muy alegres y pegadizas, es cierto que se repiten, pero son muy animadas. Es una pena que en la banda so
no se hayan tenido en cuenta@ayoria de temas que Akira Ifukube compuso para las peliculas de Godzilla, habriz
sido genial escuchar versiones alegres y divertidas de algunos de esos temas.

JUGABILIDAD
Moveremos a Godzillpor un escenario lleno de lianas, escaleras, plataformas y rocas. Estas Ultimas son el objetiv
del juego, pues hay que destruir todas las rocas para que aparezcan las flechas que nos haran pasar al siguiente.
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Las ilustraciones son geniales Buena suerte y paciencia

Para destruir una roca basta con darle un pufietazo (si, Godzilla da pufietazos, no escupaifurelfp¥d€ encuentre
contra una pared u otro objeto solido. En mas de una ocasion tendremos que mover las rocas de una zona a o
para poder usarlas como escalera y llegar a zonas mas elevadas, ya que Godzilla no puede saltar.

Conforme avancemos en el juegeremos que la distribucion de las rocas empieza a ser mas compleja y tendremos
gue estrujarnos la cabeza parsaber como acabar con todas. Para ello lo mejor es pausar el juego y mirar
detenidamente el nivel, pues cuando estemos jugando sereaneshados por otros monstruos.

Los monstruos pueden ser derrotados de un pufietazo o aplastandolos con piedras. Aunque tendréis que ten
especial cuidado con Hedorah, pues por muchos pufietazos que le demos solo retrocedera. Si tardamos mucho
completar un nivel aparecera el invencible King Ghidorah, el cual nos vaciara la barra de vida en un momento.
jugdis a la version japonesa del juego veréis que es algo mas facil, pues estos monstruos se pueden quitar de
medio mas facilmente.

Cada vez que complmos un nivel aparecera una o varias flechas que determinaran nuestro recorrido por el
laberinto (que podemos consultar en el menu que aparece cuando presionamos Select).
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DURACION

El juego es bastante largo, pues son muchos niveles (mas de 60) y encima tenemos que ir con cuidado de
retroceder en nuestro camino. La dificultad de los puzles va en aumento y los monstruos enemigos sempue
actlian igual, no dejaran de acosarnos ni un segundo.

Para que no nos desesperemos, el juego te permite continuar y ofrece opcion de Password (con dos sisten
diferentes, uno corto para continuar donde estamos y otro largo para continuar dé@tdmes y recordar el camino
gue hemos hecho por el laberinto).

Salvo que sedis muy buenos en esta clase de ju€gumkzillaos entretendrd bastante y una vez completado siempre
podéis volverlo a jugar variando el camino a seguir dentro de las posibiligades ofrecen.

La version japonesa del juego dispone de modo a dos jugadores, que lamentablemente no he podido probar, pe
puede ser un aliciente para decantarse por ella en lugar de por la occidental.
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Pantalla de titulo de la version japonesa Lianas y piedras son una constante en el juegc

CONCLUSION

Godzillapuede resultar extrafio al principio, pero l@Kktb es que es un juego de puzle bastante divertido y con una
dificultad progresiva. Puede gustar mucho a fans de juegos cont@rday Castle similares. Si sois fans del Rey de
los monstruos pero no os gustan esta clase de juegos, mejor que lo dejéis pa

Skullo
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Mega Driveg 1 Jugador; Arcadeg Sega 1991

Flickyes uno de los primeros clasicos de Sega, pues aparecio en los sfanes
de Arcade en 1984. En 1986 fue porteado a MSX, pero no fue hasta
que lleg6 a Mega Drive/Genesinde tuvo una relativa segunda juventuc

Es cierto que Flicky no es un personaje principal dentro de la histori
Sega, pero si que es uno de los mas constantes, pues no solo ha apa
en bastantes jagos de la compafiia (generalmente a modo de @dmseno

gue también suele ser uno de los juegos elegidos para incluir er
constantes recopilaciones de juegos de Sega a consolas mas modernas

GRAFICOS

El juego de Mega Drive es practicamente idéntico al arcade, aunque e
normal teniendo en cuewt que hay una diferencia de 6 afios entre es!
port y el original. En general Flicky es colorido y llamativo, sus persol
son de colores chillones y los fondos de la casa donde todo sucedeg®
llamativos en la mayoria de los casos.

Este juego no dependde sus graficos para divertir, es un tipico arcadiE- M-I mkey Yz anzllec] =

. ’ A , . FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM m
pero eso no quita que podrian haber revisado algo mas su apartado vis =—_.
hacer el port, que al fin y al cabo salié6 bastante tarde y tenian tiempo de sobra. Los sprites y fondos podian hak
sido mejoados y la presentacion general del juego podria haberse adornado un poco para mejorar el conjunto y s
embargo no fue asi. Tampoco tuvieron mucho ojo con los fondos, porque aunque la mayoria no son problematicc

hay algunos que tienen patrones que hace gea molesto mirarlos por mucho rato.
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Flicky salvando a un montén de pajaritos Algunos fondos molestan a la vista

SONIDO
La melodia principal es muy agradable y algo pegadiza, pero en caso que no os guste lo vais a tener complicado,
porgue se repite constantemente, cambiando solo en los niveles de bonificacion. Los efectos sonanoy
sencillos, no molestan en absoluto y cumplen con su funcién.




TOP' 100000

Controlamos al pajaro azul llamado Flickywuestra misién sera moverno.
por escenarios cerrados (que se van repitiendo si avanzamos siel

hacia la misma direccion) y tocar a todos los pajaritos amarillos para Y FLICKY 4§ CHIRP
nos sigan hasta la salida. Para dificultarnos la tarea tendremos a los ¢ } TIGER P —
(y en niveles posteriores a un lagarto), que saldran de sus escondites

segundos después de que empecemos la partida. Si los gatos nos atr START BUTTON
perderemos una vida, pero si tocan a los péjaros amarillos, estos dej

de seguir a Flicky y se quedaran espelo a que vayamos a por ellos. Sl

Pantalla de titulo
Para evitar a los gatos podemos saltar por encima de ellos o lanzaies

objetos para eliminarlos. Cada escenario esté lleno de objetos y nuestro personaje agarrara uno al pasar por su la
Lamentablemente no nos podremosaydar el objeto para cuando lo necesitemos, ya que al saltar, Flicky lanzara el
objeto hacia adelante, de manera su uso es mas limitado de lo que pudiese parecer. Lo ideal es esperar que los g
estén delante de Flicky para eliminarlos, pero tambiéngmods lanzar el objeto para que les de de rebote.

Habra situaciones en las cuales el juego se pondra muy dificil y tendremos que conocer bien el control de nues
personaje ya que hay algunas situaciones poco comunes que nos pueden perjudicar. Por, gempleernos y
cambiar de lado, Flicky disminuira ligeramente la velocidad, aunque lo primordial es acostumbrarse a los saltos, pt
si tratamos de saltar hacia un muro o una plataforma a la que no llegamos (pero tocamos lateralmente) nuestr
personaje réotara.

En general el mando responde bien a las 6rdenes que le damos a Flicky, pero las particularidades anteriormel
descritas hacen que nos tengamos que acostumbrar al juego, pese a ser sencillo en ese apartado.

TOP' 168600606
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Fase de Bonus Pantalla de titulo

Al ser un juego arcade, esta pensado para jugar ilimitadamente mientras va subiendo la dificultad, aunque
podremos ver los créditos al completar un nimero concreto de fases. En lineas generales, estiijaggbasta

gue os canséis de tratar de mejorar en él o0 su repeticion os haga cambiar de cartucho. Su dificultad va subien
notablemente y enseguida tendréis que concentraros para poder seguir superdndoos. Si el juego no os engancha
primeras, no lo h& por mucho que juguéis, porque no varia su formula.

Flickyes un juego muy sencillo y divertido, es verdad que este port de Mega Drive se podia haber hecho mucl
mejor (especialmente en lo sonoro y estético) pero es un buen juego por si miemigleal para partidas cortas. Se
lo recomendaria a alguien que tuviese predileccion por los arcades mas clasicos y suficiente motivacion para tra
de superar sus puntuaciones.
Skullo
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<o SUPER NINTENOD

ENTERTAINMENT SYSITEM

EL LIBRO DE LA SELVA

Super Nintendag 1 Jugador, Plataformasg Virgin Interactive/Eurocoml994

Durante los afios 90 muchos clasicos de
Disney se lanzaron en VHS y ‘e
aprovechd la situacion para lanzar
videojuegos basados en peliculas que
ya tenian varias décadas de antigiiedad.

Una de esas peliculdse El libro de la
selva, uno de los clasicos més
memorables de Disney, que tuve
videojuego para Master System, Game
Boy, NES, Mega Drive, PC y Sujer
Nintendo.

La version que voy a comentar ahora €s
la de SNES, que pese a comparir
similitudes gréaficas cote version de

Mega Drive, es un juego totalmente diferente.

GRAFICOS

En muchos juegos los programadores ponen mas empefio en el aspecto del protagonista principal que en |
enemigos comunes, pero en este juego casi todos los personajes estan tratadelsnesismo cuidado. De hecho,
creo gque el Rey Louie tiene las mejores animaciones del juego.

Los graficos son coloridos y mantienen el disefio de la pelicula de Disney (tanto durante el juego, como en
ilustraciones) aunque algunos escenarios son un tamafusos o recargados. De hecho da la sensacion que lo
hicieron para esconder mejor las zonas con items interesantes o para aumentar la dificultad de algunos nivel

concretos.

La mayoria de niveles representan la jungla

Algunos animaciones son muy graciosas



